
„Duchy Nowego Stawu”
– ścieżką dawnych zawodów i historii

Gra terenowa, która połączyła
lokalną historię, edukację i wspólną zabawę

Czy historię można odkrywać podczas wspólnej zabawy? Oczywiście, że tak! Przekonali się 

o tym uczestnicy niezwykłej gry terenowej „Duchy Nowego Stawu – ścieżką dawnych 
zawodów i historii”, która odbyła się 21 września 2026 roku w godzinach popołudniowych.

Tego popołudnia ponad 60 dzieci – uczniów klas trzecich i ich rodzeństwa – wraz z rodzicami 

wyruszyło na spotkanie z historią Nowego Stawu. Tym razem jednak nie z podręcznikiem 

w ręku, lecz z mapą, zagadkami i zadaniami do wykonania. Była to wyjątkowa okazja do 

wspólnej zabawy, integracji i poznawania historii własnego miasta.

Organizatorem wydarzenia była grupa „Tańczący z Duchami - odkrywcy historii" - 
Stowarzyszenie Miłośników Nowego Stawu. W realizację projektu włączył się aktywnie Zespół 

Szkolno-Przedszkolny, a szczególnie zaangażował się Zespół ds. Promocji Szkoły.

🏘️ Historia ukryta na ulicach miasta

Gra rozpoczęła się na Rynku Kościuszki, gdzie uczestnicy poznali zasady i zostali podzieleni 

na grupy. Każda otrzymała mapę, oznaczenie oraz pierwsze wskazówki od Ducha Historii.

Na trasie czekały niezwykłe postacie – „Duchy Nowego Stawu”, związane z dawnymi 

zawodami i historią miasta. Uczestnicy spotkali między innymi Ducha Fotografa, Ducha 
Szklarza, Ducha Nauczyciela – „Ducha Dwójki”, Ducha Kupca, Ducha Zegarmistrza oraz 

Ducha Młynarza.

Każdy z nich przygotował dla grupy opowieść, ciekawostkę lub archiwalne fotografie, a przede 

wszystkim – zadanie do wykonania. Nie wystarczyło więc tylko słuchać. Trzeba było uważnie 
obserwować, kojarzyć fakty, współpracować i czasami nieźle pogłówkować.

Za wykonane zadania uczestnicy otrzymywali pieczęcie oraz kolejne fragmenty mapy, które 

miały okazać się kluczowe w finale.



👨‍👩‍👧‍👦 Wspólna przygoda kilku pokoleń

Jednym z najważniejszych elementów wydarzenia była integracja dzieci, rodziców i 
rodzeństwa. Każdy mógł wnieść do grupy coś od siebie – dzieci energię i spostrzegawczość, 

starsi uczestnicy doświadczenie, a wszyscy razem pomysły i chęć rozwiązania kolejnych 

zagadek.

Gra pokazała również, że historia własnego miasta może być ciekawa i angażująca, kiedy 

poznajemy ją nie tylko z książek, ale poprzez działanie, rozmowę, odkrywanie i wspólną 
zabawę.

🗺️ Wielki finał – mapa, szyfr i skrzynia skarbów

Po odwiedzeniu wszystkich punktów uczestnicy dotarli do miejsca finałowego – w okolice 

siedziby Stowarzyszenia Miłośników Nowego Stawu przy ul. Mickiewicza 51.

Tam trzeba było połączyć zdobyte fragmenty mapy i odczytać ukrytą wskazówkę. Prowadziła 

ona do skrzyni ze skarbami, której otwarcie wymagało jeszcze rozszyfrowania kodu.

Kiedy wreszcie udało się otworzyć skrzynię, pojawiła się radość i satysfakcja. Finał pokazał, że 

do rozwiązania zagadki można było dotrzeć tylko dzięki współpracy wszystkich uczestników.

🔥 Wspólne ognisko i podziękowania

Po pełnej emocji grze przyszedł czas na odpoczynek przy ognisku. Było pieczenie kiełbasek, 
rozmowy, podsumowanie wydarzenia i dużo uśmiechu.

Nad poszczególnymi grupami podczas gry czuwały pani Irena Cieszyńska, pani Dominika 
Stankiewicz oraz pani Łucja Daukszys, natomiast nad całością przebiegu gry terenowej 

czuwała pani Ewa Kot.

Dzięki zaangażowaniu organizatorów, opiekunów, rodziców i uczestników udało się stworzyć 

wydarzenie, które połączyło historię lokalną, edukację, aktywność i integrację.

Serdecznie dziękujemy wszystkim, którzy przyczynili się do powstania tej niezwykłej przygody, 

a uczestnikom – za energię, zaangażowanie i dobry humor.

„Bo żeby poznać historię Nowego Stawu, nie wystarczy o niej przeczytać – trzeba ruszyć 

jej śladem”.


