,Duchy Nowego Stawu”

— $ciezka dawnych zawodow i historii
t_n..
Gra terenowa, ktdra potqczyta
lokalng historie, edukacje i wspolng zabawe

Czy historie mozna odkrywac¢ podczas wspdlnej zabawy? Oczywiscie, ze tak! Przekonali sie
o tym uczestnicy niezwyktej gry terenowej ,,Duchy Nowego Stawu - sciezka dawnych
zawodow i historii”, ktéra odbyta sie 21 wrzesnia 2026 roku w godzinach popotudniowych.

Tego popotudnia ponad 60 dzieci — ucznidw klas trzecich i ich rodzeniistwa — wraz z rodzicami
wyruszyto na spotkanie z historig Nowego Stawu. Tym razem jednak nie z podrecznikiem

w reku, lecz z mapag, zagadkami i zadaniami do wykonania. Byta to wyjgtkowa okazja do
wspolnej zabawy, integracji i poznawania historii wtasnego miasta.

Organizatorem wydarzenia byta grupa ,Tanczacy z Duchami - odkrywcy historii" -
Stowarzyszenie Mitosnikow Nowego Stawu. W realizacje projektu wtgczyt sie aktywnie Zesp6t
Szkolno-Przedszkolny, a szczegdlnie zaangazowat sie Zespot ds. Promocji Szkoty.
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<% Historia ukryta na ulicach miasta

Gra rozpoczeta sie na Rynku Kosciuszki, gdzie uczestnicy poznali zasady i zostali podzieleni
na grupy. Kazda otrzymata mape, oznaczenie oraz pierwsze wskazéwki od Ducha Historii.

Na trasie czekaty niezwykte postacie - ,Duchy Nowego Stawu”, zwigzane z dawnymi
zawodami i historig miasta. Uczestnicy spotkali miedzy innymi Ducha Fotografa, Ducha
Szklarza, Ducha Nauczyciela - ,,Ducha Dwd@jki”, Ducha Kupca, Ducha Zegarmistrza oraz
Ducha Mtynarza.

Kazdy z nich przygotowat dla grupy opowies¢, ciekawostke lub archiwalne fotografie, a przede
wszystkim — zadanie do wykonania. Nie wystarczyto wiec tylko stuchac. Trzeba byto uwaznie
obserwowag, kojarzyc¢ fakty, wspoétpracowac i czasami niezle pogtéwkowac.

Za wykonane zadania uczestnicy otrzymywali pieczecie oraz kolejne fragmenty mapy, ktére
miaty okazac sie kluczowe w finale.



&8 Wspodlna przygoda kilku pokolen

Jednym z najwazniejszych elementéw wydarzenia byta integracja dzieci, rodzicow i
rodzenstwa. Kazdy mégt wnies¢ do grupy cos od siebie — dzieci energie i spostrzegawczosc,
starsi uczestnicy doswiadczenie, a wszyscy razem pomysty i che¢ rozwigzania kolejnych
zagadek.

Gra pokazata réwniez, ze historia wtasnego miasta moze byc ciekawa i angazujgca, kiedy
poznajemy jg nie tylko z ksigzek, ale poprzez dziatanie, rozmowe, odkrywanie i wspélng
zabawe.

¥ Wielki finat - mapa, szyfr i skrzynia skarbéw

Po odwiedzeniu wszystkich punktow uczestnicy dotarli do miejsca finatowego - w okolice
siedziby Stowarzyszenia Mitosnikow Nowego Stawu przy ul. Mickiewicza 51.

Tam trzeba byto potgczyc¢ zdobyte fragmenty mapy i odczytac¢ ukryta wskazéwke. Prowadzita
ona do skrzyni ze skarbami, ktorej otwarcie wymagato jeszcze rozszyfrowania kodu.

Kiedy wreszcie udato sie otworzyc¢ skrzynie, pojawita sie radosc¢ i satysfakcja. Finat pokazat, ze
do rozwigzania zagadki mozna byto dotrzec tylko dzieki wspétpracy wszystkich uczestnikow.

¢ Wspolne ognisko i podziekowania

Po petnej emocji grze przyszedt czas na odpoczynek przy ognisku. Byto pieczenie kietbasek,
rozmowy, podsumowanie wydarzenia i duzo usmiechu.

Nad poszczegdlnymi grupami podczas gry czuwaty pani Irena Cieszynska, pani Dominika
Stankiewicz oraz pani tucja Daukszys, natomiast nad catoscig przebiegu gry terenowej
czuwata pani Ewa Kot.

Dzieki zaangazowaniu organizatorow, opiekundéw, rodzicow i uczestnikéw udato sie stworzyc
wydarzenie, ktore potaczyto historie lokalna, edukacje, aktywnos¢ i integracje.

Serdecznie dziekujemy wszystkim, ktorzy przyczynili sie do powstania tej niezwyktej przygody,

a uczestnikom - za energie, zaangazowanie i dobry humor.

»B0 Zeby poznac historie Nowego Stawu, nie wystarczy o niej przeczytac — trzeba ruszyc¢
Jjej sladem”™



